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KOMPONENTY

4 Automa karty k upravé pavodniho bali¢cku Automa karet.
2 Népovédni karty (s tpravou pravidel pro Albion a Togawa)

PRIPRAVA

Pfed vlastni ptipravou hry nahradte Automa karty 5, 8, 18 a 19
z ptivodniho balicku ¢tyfmi novymi Automa kartami z tohoto
rozsifeni. Odstranéné karty odlozte do krabice — pro hru s timto
roz$ifenim nebudou potteba.

Hraje-li Automa za Albion, polozte na desku jeji frakce 4 Zetony
vlajek. Hraje-li Automa za Togawu, zamichejte Zetony pasti a
polozte je licem dolti na desku frakce Togawa. Nyni mtizete
pokracovat pripravou podle zakladnich pravidel Automa hry.

PRUBEH HRY

Vsechna zakladni pravidla pro Automa hru zistavaji v platnosti,
kromé vyjimek, které jsou vyjmenovany v téchto rozsitujicich
pravidlech.

Pasti nebo vlajky, které Automa umisti na herni plan, nemaji
zadny vliv na pohyb jednotek Automy, kromé postavy frakce
Togawa, ktera vstoupi na izemi s deaktivovanou pasti. Jestlize
hrajete vy za Togawu, pak vdmi umisténé pasti ovliviwuji pohyb
jednotek Automy.

Automa obdrzi na konci hry dodate¢né body za své polozené
vlajky nebo pasti. Hrat proti nékteré z téchto dvou novych frakei je
tedy pro vés jesté vétsi vyzva. Jestlize chcete zvitézit, musite béhem
hry peclivé vazit kazdy svuj krok.

OMEZENI POHYBU PRO ALBION A TOGAWA

Pokud se ukazatel na tabulce obtiznosti nachdzi na polich

se symbolem %%, zdkladni pravidla zakazuji Automé vstupovat
na jezera nebo prekracovat feky. Pokud Automa hraje za frakei
Togawa nebo Albion, plati dal$i omezeni: Dokud je ukazatel na




UMISTOVANI VLAJEK: Umisténim vlajek ziskédva Automa vyhodu frakce
Albion. Zptisob dodate¢ného bodovani tzemi za umisténé vlajky je
popsan v zakladnich pravidlech tohoto rozsiteni. Vlajka se umistuje
po vyhodnoceni akce Setkani/Tovarna @ . Je-li na desce frakce

k dispozici volny Zeton vlajky, umistéte ho po skonceni akce na
uzemi s postavou Automy.

AUTOMA HRAJICI PROTI FRAKCI ALBION

Jestlize proti Automeé hrajete za frakci Albion, Automa nema
ve svych pravidlech vzhledem k této frakci zadnd omezeni nebo
zménu pravidel.

AUTOMA HRAJICI ZA FRAKCI TOGAWA

POKLADANI PASTI: Umisténim pasti zisk4vé Automa vyhodu frakce
Togawa. Zptisob dodate¢ného bodovani tizemi za polozené pasti

je popsan v zakladnich pravidlech tohoto rozsifeni. Past se umistuje
po vyhodnoceni akce Setkani/Tovarna % . Vyberte nahodné
néktery volny zeton pasti a po skonéeni akce jej polozte licem

dolt1 jako pripravenou past na uzemi s postavou Automy. Nesmite
se podivat, ktera past byla vybrdna. Bude odhalena az po vstupu
vasi jednotky na tizemi s pasti podle zdkladnich pravidel tohoto
rozsifeni.

REAKTIVACE PASTI: Jestlize béhem akce Automy Setkéni/Tovérna% neni
nalezeno zadné platné cilové izemi pro provedeni této standardni
akce a na hernim planu se nachazi deaktivovana (odhalend) past,
presuiite postavu na toto uzemi a past aktivujte.

Pro tento pohyb plati vS§echna standardni pravidla s vyjimkou
pravidla o nutnosti sousedici jednotky Automy. Pro reaktivaci pasti
v ramci akce Setkdni/Tovarna % se postava Automy miiZe premistit
na tizemi, které nesousedi s Zddnou jednotkou Automy.

Jestlize je na hracim planu nékolik tizemi s deaktivovanou pasti,
zvolte tizemi, které je nejblize k nepratelské jednotce. V pripadé
stejné vzdalenosti, pouzijte pravidlo sméru ¢teni.

AUTOMA HRAJICI PROTI FRAKCI TOGAWA

Automa spousti pasti a dostava penalizace stejné jako v bézné hre
vice hrac¢u s vyjimkou pasti, kterd snizZuje popularitu. Past snizeni
popularity se spousti béznym zptisobem, ale nenasleduje penalizace
snizeni popularity.

Aby Automa mohla padnout do pasti, izemi s nastrazenou pasti je
pridano jako druhé kritérium pro vyhodnoceni cilového tizemi pro
vSechny pohyby Automy (pted kritérium podle sméru ¢teni):

V PRIPADE SHODY 1: Uzemi nejblize tovarné.

V PRIPADE SHODY 2: Uzemi s p¥ipravenou pasti.

 PRIPADE SHODY 3: Podle sméru teni. Automa
Factory




